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Definiciones



Definiciones

Computadora
Dispositivo utilizado para procesar informacién y obtener resulta-
dos.

Figura 3: PC

Figura 1: Maquina Figura 2: ENIAC
analitica



Definiciones

Hardware
Componentes fisicos que constituyen la computadora.

Software
Instrucciones con las que se indica a un microprocesador o
microcontrolador qué hacer.
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Figura 4: Hardware/Software



Definiciones

Algoritmo

Secuencia ordenada de instrucciones que conducen a la solucién
de un problema dado.

Lenguaje maquina
Instrucciones escritas en cédigo binario directamente inteligibles
por la computadora.

Lenguaje de alto nivel

Proporciona un tipo de lenguaje de programaciéon que describe de
forma mas cercana y mas accesible el tipo de operaciones que se
requieren.
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Edicion

Processing time
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Figura 5: Edicion



Niveles del lenguaje
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Figura 6: Lenguajes de programacion
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CD 21 48 65 6C 6C 6F 2C 20 77 int main(void)
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printf ("Hello, world !\n");
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Compilacién
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Figura 10: Compilacién
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Aplicaciones
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Figura 13:
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Aplicaciones

Figura 14: Disefio

web
Figura 16: Sistemas

Embebidos

Figura 15: Industria
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Personajes relevantes
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Personajes relevantes
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Personajes relevantes
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Personajes relevantes
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Problema

Lamp doesn't work

Lamp

plugged in? >

Plug in lamp

Bulb
burned out?

>| Replace bulb

Repair lamp

Figura 18: Diagrama de flujo
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i Preguntas?
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Tarea

e Realizar cada una de las caras de un dado
en diferentes archivos de Processing.
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